@ KeyShot" //GIA

The key to amazing shots.

Ein Bild sagt mehr als tausend Worte.

Rendering Software liegt fast jedem CAD bei. Das Problem ist, dass um ein optimales Resultat zu
erzielen mitunter sehr viel Einstellungsaufwand in Sachen Raumgestaltung und Beleuchtung betrieben
werden muss.

Ganz anders mit KeyShot. KeyShot lauft unabhéngig auf jedem PC/Mac und kann Daten nativ aus
vielen CAD-Systemen lesen oder Uber eine neutrale Schnittstelle wie Step oder IGES laden.

KeyShot ist Desktop Rendering fir alle. Die Bedienung ist so einfach, dass sie bereits nach Minuten
Ergebnisse erzielen, wo sie normalerweise Stunden bengtigen. Das Programm ist CAD-unabhé&ngig und
erfordert demzufolge auch keine CAD-Kenntnisse.

Hinterlegt sind standardmassig diverse Umgebungen mit optimaler Ausleuchtung plus eine
umfangreiche Materialbibliothek. Sie laden lediglich das 3D-Modell, belegen die diversen Flachen per
drag and drop mit einem Material nach lhrer Wahl und wéhlen einen Hintergrund. Danach drehen und
schieben sie das Objekt an die gewiinschte Position und KeyShot beginnt automatisch mit dem Erstellen
des Renderings.

Fur Windows XP, Win7, 32/64bit und Mac Uber 600 Materialien

Sehr einfache Bedienung Uber 50 optimal ausgeleuchtete Umgebungen
Locked- oder Floating-Lizenz HDRI Bilder als Umgebung

Animations-Modul Frei positionierbare Grafiken (Logos)

Viele CAD-Schnittstellen Bendtigt keine spezielle Grafikkarte
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